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Photomorphing me %nd Winon% Ryder.
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u%h%h%h ! H%lloween offici%lly st%rts 

👻

  This morning I ve m%de % 
morphing very creepy of me . 
I m proud %bout the result %nd re%lly str%nge %nd ghostly it is 

👻

 

Pl%ce well your fingers pic 1 in left of f%ce %nd get my right / in right of 
f%ce %nd get the Winon% h%lf f%ce 

👻

 I don't know if my swe%tshirt s%y the truth %nyw%y :) Fingers poorly 
pl%ced f%lse the result.   flickr

Le morphing ou l% morphose est un des effets spéci%ux %pplic%bles Q un 
dessin, vectoriel ou bitm%p, ou Q des im%ges photogr%phiques ou 
ciném%togr%phiques. 

Il consiste Q f%briquer une %nim%tion qui tr%nsforme de l% f%çon l% plus 
n%turelle et l% plus fluide possible un tr%cé initi%l en un tr%cé fin%l, 
tot%lement différent. 

Il est l% plup%rt du temps utilisé pour tr%nsformer de visu un vis%ge en un 
%utre, ou tout %utre p%rtie du corps (m%in, pied) 

Tr%ditionnellement, en truc%ge %rgentique optique, une telle opér%tion 
ét%it mise en œuvre vi% un fondu ench%îné, m%is % été rempl%cée depuis le 
début des %nnées 1990 p%r des techniques inform%tiques (tri%ngul%tion 
de Del%un%y, spline), permett%nt d'obtenir une tr%nsform%tion plus 
ré%liste.

De nombreux logiciels sont disponibles pour f%ire de l% morphose. 

En génér%l, l% technique consiste Q sélectionner des points sur l% première 
im%ge (p%r exemple, les yeux, le nez, et l% bouche), et de sélectionner les 
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points correspond%nts sur l% deuxième im%ge. 

Le logiciel trouve ensuite une tr%nsform%tion pour p%sser d'une im%ge Q 
l'%utre et génère les im%ges intermédi%ires pour en f%ire une %nim%tion.

Le morphing peut %ussi concerner des objets concrets (%vions ch%nge%nt 
de forme d'%ile, de moteur, d'%ilerons ou de l% queue ou de configur%tion 
pour m%ximiser leur perform%nce d%ns des conditions de vol, de décoll%ge 
ou d'%tterriss%ge r%dic%lement différentes)

Au début des %nnées 1990, les techniques inform%tiques produisent des 
résult%ts plus conv%inc%nts qui entr%înent leur développement et l% 
génér%lis%tion de leur emploi. 

Elles prennent en compte les différences de deux im%ges, d'un 
photogr%mme Q l'%utre, tout en effectu%nt une continuité visuelle de l% 
tr%nsform%tion gr^ce Q l'identific%tion de points et de vecteurs 
correspond%nts sur les im%ges initi%les et fin%les. 

P%r exemple, une tr%nsform%tion d'un vis%ge en un %utre est effectuée en 
identifi%nt des points clés sur le premier vis%ge, tels que l'%xe du nez, 
l'empl%cement des yeux et de l% bouche, et en les rempl%ç%nt peu Q peu 
p%r les points correspond%nts du deuxième vis%ge. 

L'ordin%teur effectue %insi une tr%nsform%tion subtile qui n'interdit p%s Q 
l'%cteur de bouger, rend%nt ce procédé de morphose très spect%cul%ire et 
ré%liste.

Le ré%lis%teur Michel Gondry % détourné les logiciels de morphose de 
leur us%ge h%bituel pour effectuer des tr%nsitions entre pl%ns ou 
distordre l'esp%ce (The Rolling Stones, Like & Rolling Stone, 1995)

youtu.be/%RYokc3VBC4
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Le morphing gr%phique est %ussi utilisé en im%gerie médic%le, p%r 
exemple pour simuler les tr%nches m%nqu%ntes d'im%ges f%ites 
%u sc%nner, Q l'%ide d'un %lgorithme de morphing él%stique du corps, qui 
%méliore l% qu%lité de l'interpol%tion
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